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MAMA PAPUGA PIES BABCIA SYN CORKA

KUZYNKA KOT WUJEK KUZYN CIOCIA DZIADEK CHOMIK

O OKLEJ KLOCKT Z CZTERECH STRON
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RODZINA
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llos¢ graczy: 1-2 Czas rozgrywki: 15-20 min Wiek graczy: 2+

ZAWARTOSC PUDELKA

+ 15 klockow

+ 15 kart

« 2 arkusze naklejek
+ instrukcja gry

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Przed rozpoczeciem zabawy dorosty gracz pomaga dziecku oklei¢ klocki wizerunkami
cztonkdw rodziny, przy pomocy zatgczonych arkuszy naklejek, zgodnie ze Zdjeciem
nr 1. Pamietaj, aby dobieraé naklejki postaci do konkretnych koloréw klockéw
wskazanych w instrukcji!

2. Rozsyp wszystkie klocki przed sobg i wymieszaj.

3. Karty utéz w jeden stos w kolejnosci od 1 do 15 zgodnie z numerami umieszczonymi
na kartach i potdz przed soba rewersami do gory.

CEL GRY

Na kolorowych klockach znajdujg sie wizerunki 15 cztonkdow rodziny m.in. mamy,
taty, corki, syna, dziadka, babci, wujka, ale réwniez ulubionych zwierzat domowych
takich jak kot czy pies. Zadaniem uczestnikéw gry jest utozenie réznych sekwencji
z klockow, zgodnie z rysunkami przedstawionymi na kartach. Wszystkie sekwencje
podzielone sg na 5 grup tematycznych, mozna zatem uktada¢ je w ramach jednej
grupy lub tez w kolejnosci od 1 do 15.

WARIANT 1 z uzyciem klockdw i kart
WIEK DZIECKA 2+ ILOSC GRACZY 1-2

1. Wszystkie klocki lezg wymieszane przed graczem/graczami.

2. Karty utéz w jeden stos w kolejnosci od 1 do 15 wg numerdw umieszczonych na
kartach i potéz przed sobg (karta numer 1 na gorze).

3. Odkryj karte i utdz z klockdw sekwencje, ktéra znajduje sie na karcie.

4. Podczas budowania nazywaj wszystkich cztonkéw rodziny, ktérych potrzebujesz
do odwzorowania obrazka z karty.

5. Zadaniem gracza jest utozenie wszystkich sekwencji z kart, znajdujacych sie na
15 kartach.

6. Jesli graczy jest dwdch, kazdy na zmiane odkrywa karty ze stosu i uktada
sekwencje widoczna na karcie, nazywajac cztonkow rodziny.

WARIANT 2 z uzyciem klockdw i kart
WIEK DZIECKA 3+ 1LOSC GRACZY 1

1. Wszystkie klocki lezg wymieszane przed graczem.

2. Karty podziel na 5 stoséw po 3 karty, kolejno, zgodnie z numerami na kartach. W ten
sposob tworzymy pie¢ tematdw sekwencji do utozenia, zgodnie ze Zdjeciem nr 2.

3. Zabawa polega na tym, ze gracz odkrywa karte z wybranego stosu kart i uktada
wszystkie sekwencje z tego stosu, jedna po drugiej. Nastepnie przechodzi do
kolejnego tematu.

Jest piec¢ tematdw sekwencji w talii:
Moja rodzina (karty od 1 do 3)
Zwierzeta domowe (karty od 4 do 6)
Dziadkowie (karty od 7 do 9)
Krewni (karty od 10 do 12)
Moja cata rodzina (karty od 13 do 15)

WARIANT 3 z uzyciem klockow
WIEK DZIECKA 3+ ILOSC GRACZY 1

1. Kolory klockow w zestawie sg przyporzadkowane do konkretnych cztonkéw rodziny,
co pozwoli dziecku skojarzy¢ kolor z osobg, nazwac jg i zapamietac.

2. Zabawa polega na pogrupowaniu klockdw kolorami i nazwaniu powstatych miedzy
nimi relacji.

Np. klocek zielony to PIES i KUZYN, co pozwala przyporzadkowac zwierzatko do
wtasciciela - pies nalezy do kuzyna.

Klocek turkusowy to BABCIA | CIOCIA, co pokazuje zalezno$¢ miedzy tymi osobami.
Babcia jest mama cioci, a ciocia corka babci.

Zabawa uczy nazywania roznych relacji w ramach jednej rodziny, a takze utrwala nauke
rozrdzniania i przyporzadkowywania koloréw.



